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Capitulo 1. Introduccién. (1 clase)

Evolucion del disefio de sitios web. Disefio de paginas web centrada en documentos. Disefio
de sitios web centrado en software. Comparacién del desarrollo de sitios web con el desarrollo
de software. Sitios internet, extranet y intranet. Combinaciéon de contenido, presentaciéon y
programacion. Rango de complejidad de sitios web. Aplicaciones web. Diversidad de
propdsitos para un sitio web. Razones por las cuales suele ser dificil desarrollar aplicaciones
web. Necesidad de modelo para proceso de desarrollo de aplicaciones web. Ingenieria web no
es ingenieria del software.

Capitulo 2. El medio de la web (1 clase)

Comunicacion por redes usando el modelo cliente servidor. Sesiones en la web. Nombres de
dominios. Componentes del medio de la web. Consideraciones del lado del cliente. Perfil de
los clientes. Deteccién automatica de perfiles. Aspectos de la pantalla. Control vy
personalizacién por parte del usuario. Aspectos de las redes: HTTP, HTML. MIME.
Consideraciones del lado del servidor. Otras consideraciones del medio.

Capitulo 3. Tecnologias del lado del cliente y de contenido (2 clases)

Generalidades. Cuando usar estas tecnologias. HTML. Filosofias de disefio HTML: presentacion
y estructura mezclados, HTML para estructura y CSS, HTML como un contenedor. CSS. DOM.
JavaScript: objetos javascript, eventos. Imagenes en la web. Gif, JPEG, PNG y otros formatos.
Audio en la web. WAV, AU, AIFF, MIDI, MPEG. Video en la web. AVl, MOV, MPEG. Otros
formatos binarios.

Capitulo 4. Requisitos funcionales (2 clases)

Casos de uso. Tareas y actividades. Casos de uso de navegacién y casos de uso de tareas.
Diagramas de casos de uso. Descripciones de casos de uso. Diagramas de actividades.

Capitulo 5. Requisitos no funcionales (2 clases)

Cualidades que debe satisfacer un buen sitio web: Seguridad, Usabilidad y Performance, etc.
Modelado de requisitos no funcionales con el enfoque NFR. Descripcidon de
operacionalizaciones de modelos CIG en NFR.

Capitulo 6. Ingenieria de requisitos orientada a aspectos (1 clase)

Orientacion a Aspectos. Diagramas de casos de uso unificados. Operadores de composicion.
Tablas de composicion.



Capitulo 7. Modelado conceptual y andlisis (2 clases)

Modelado conceptual. Diagramas de Clases UML. Clases motivadas por aspectos y clases
usadas por aspectos. Analisis. Diagramas de colaboracién. Tablas de composicion.

Capitulo 8. Modelado de navegacion. (2 clases)

Modelado de navegacién de inspeccidon de contenido. Modelo de espacio de navegacion.
Modelo de estructura de navegacion. Navegacién de tareas. Perfil UML para la navegaciéon de
tareas. Modelos de navegacién de tareas.

Capitulo 10. Navegacion Orientada a Aspectos. (1 clase)

Tablas de composicién. Guias para su confeccién. Composicion de navegaciones usando las
tablas de composicion.

Capitulo 11. Modelado de Presentacién. (2 clases)

Presentacién. Formas de presentacién. Modelos de interfaz de usuario abstractas.
Componentes de interfaz de usuario. Estilos de presentacién. Temas. Presentacidén orientada
a aspectos. Asociacién de temas a casos de uso aspectuales. Composicion de modelos de
presentacion. Estructuraciéon de la presentacion en paginas. Completar el estilo de la
presentacién organizada en paginas.

Capitulo 12. Arquitectura de Aplicaciones Web. (2 clases)

Patrones de arquitectura para aplicaciones web mas conocidos: cliente delgado, cliente gordo
y web delivery. Distribucidn de los nodos del sistema. Arquitectura de manejo de datos.

Capitulo 13. Implementacion de Sitios web. (8 clases)

Tecnologias del lado del servidor. Cuando usar estas tecnologias. Pasos para computar una
pagina. Derivacion de un esquema relacional a partir de un modelo conceptual.
Implementacién de paginas, clases de presentacidon, componentes de interfaz del usuario e
implementacion del estilo usando HTML, JavaScript y CSS. Lenguajes de scripting. Perl.
Construccion de paginas dindmicas con CGIl y Perl. J2EE: servlets, Java Server Pages y
Enterprise Java Beans. Uso de JSP para ensamblar la interfaz. Uso de servlets para interpretar
el pedido del usuario, producir el pedido de actividad apropiada, examinar el resultado de la
actividad y decidir qué hacer a continuacién. Usando JavaBeans para implementar la légica de
negocios. Manejo del estado del cliente: cookies, sesiones. Computacidn distribuida en la web.
Middlewares basadas en objetos y en componentes.

Dictado y carga horaria

Semanalmente se dictaran 5 horas de teoria mas consultas de practica de acuerdo surjan
necesidades. Se estima una carga horaria de 60 horas de dictado de clases.



Notas:

e Hay al menos un alumno interesado en hacer este curso.
e Este curso de postgrado ya se dictd en el afio 2004.
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