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1 Introduccion

La inteligencia artificial es el arte de crear maquinas con capacidad de realizar funciones
que realizadas por personas requieren de inteligencia. (Kurzweil, 1990).

Para ello, la inteligencia artificial trata de desarrollar agentes racionales no vivos. En-
tendemos por agente cualquier cosa capaz de percibir su entorno (recibir entradas), procesar
tales percepciones y actuar en su entorno (proporcionar salidas). Y entendemos la racional-
idad como la caracteristica que posee una eleccion de ser correcta, mas especificamente, de
tender a maximizar un resultado esperado.

Por lo tanto, la inteligencia artificial se encarga de construir procesos para ser ejecutados
sobre una arquitectura fisica y producir acciones o resultados que maximizan una medida
de rendimiento determinada, basandose en la secuencia de entradas percibidas y en el
conocimiento almacenado en tal arquitectura.

Existen distintos tipos de conocimiento y medios de representacién del conocimiento.
En general distinguimos entre el conocimiento que el humano carga de forma explicita en
el agente y el que aprende el mismo agente utilizando técnicas de aprendizaje automatico.

Los sistemas de IA son ampliamente usados en economia, medicina o ingenieria, y se
han usado en gran variedad de aplicaciones de software, juegos de estrategia como ajedrez
y videojuegos. Algunos ejemplos concretos de aplicaciones son: control de sistemas, plan-
ificacién automadtica, respuesta a preguntas, reconocimiento de escritura, reconocimiento
del habla y reconocimiento de patrones.

2 Objetivos

Este curso pretende ser una introduccién al area de Inteligencia Artificial. Se pondra un
énfasis especial en la subarea de Procesamiento del Lenguaje Natural, que sera tratada
como un eje ortogonal al programa, usandola como fuente de ejemplos, ilustraciones y
trabajos practicos.

Al finalizar el curso, se espera que los estudiantes hayan adquirido:



e una perspectiva general del area de Inteligencia Artificial,
e familiaridad (y capacidad operativa) con técnicas y métodos de TA,

e madurez para analizar problemas de IA y proponer soluciones, evaluando diferentes
alternativas,

e madurez para hacer evaluaciones criticas del trabajo en el area, y
e capacidad para replicar y progresar en lineas de trabajo ya iniciadas en este area.

Programa tentativo

1. Introduccién a la Inteligencia Artificial

(a) Preguntas fundamentales, test de Turing
(b) Breve historia de la TA

(c) Contextualizacién de los paradigmas de TA
2. Representacion del conocimiento
(a) Representaciones estructuradas, frames, redes semanticas, ontologias
(b) Bisqueda
(c) Satisfaccién de restricciones
3. Sistemas Basados en el Conocimiento
(a) Razonamiento
(b) Agentes Inteligentes
(c) Planificacion
4. Aprendizaje Automatico Supervisado
(a) Induccion de drboles y reglas de decisién
(b
(

) Vecinos més cercanos
(c) Redes Neuronales
)

)

d) Aprendizaje Bayesiano
(e) Métodos de kernel

(f) Active learning, Reinforcement learning

5. Aprendizaje Automéatico no supervisado y semi-supervisado

(a) Clustering

(b) Reglas de asociacién

(d

(e) Métodos evolutivos

)

(c¢) Aplicaciones: mineria de datos
) Aprendizaje semi-supervisado
)



4 Metodologia docente

Se trabajara a partir de un libro de texto (Russell y Norvig, 2003), ampliando algunos
temas mediante tutoriales especificos y articulos cientificos relacionados a cada uno de
los temas. Se usard material diddctico de apoyo (filminas, software de demostracién) de
diferentes fuentes. Se propondran trabajos précticos para consolidar los conocimientos
sobre algunas de las técnicas presentadas. Estos trabajos practicos tendran una carga muy
baja, si la tienen, de programaciéon por parte del estudiante.

La diferencia principal con la materia de grado del mismo nombre consistira en la
lectura de articulos cientificos asociados a cada uno de los temas y el desarrollo de trabajos
préacticos de mayor profundidad, incluyendo un trabajo final con una monografia asociada
en el que se replique un trabajo publicado, con algunas variaciones y propuestas de mejora.

Carga horaria : 60 horas presenciales.
Carreras de postgrado asociadas : Doctorado en Ciencias de la Computacion.
Numero estimado de estudiantes de postgrado : 2

Modalidad de evaluacién : réplica de un trabajo publicado, con algunas variaciones
y/o ampliaciones y propuestas de mejora, y una monografia para presentarlo.
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