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Capítulo 1. Introducción a la transformación de modelos. 

Reglas de transformación. Control de aplicación de reglas. Organización de las Reglas. 

Incrementalidad. Direccionalidad. Traza. Transformaciones endógenas y transforma-

ciones exógenas. Herramientas y lenguajes de transformaciones. Criterios de éxito para 

un lenguaje o herramienta de transformaciones. Requisitos de calidad para un lenguaje o 

herramienta de transformaciones. Clasificación de enfoques de transformación de 

modelos. 

Capítulo 2. UML. 

Modelando estructuras de objetos. Modelando interacciones de objetos.  Modelando 

comportamiento de objetos. Modelando la arquitectura de la aplicación. Arquitectura de 

UML. Metamodelo de UML.  Mecanismos de Extensión. Perfiles UML. 

Capítulo 3. OCL. 

OCL. Niveles de madurez de modelado. Características de OCL. Combinando UML 

con OCL. Invariantes. Definiciones de atributos y operaciones. Elementos básicos de 

OCL. Tipos definidos por el usuario en OCL. Tipos colección. Construcciones 

avanzadas de OCL. Construcción de modelos con OCL. Usando OCL para definir 

lenguajes. Usando OCL para definir transformaciones.  

Capítulo 4.  MDA. 

Términos y conceptos de MDA. Modelos y plataformas. Construyendo metamodelos. 

Construyendo mapeos. Construyendo modelos de marcas. Construyendo lenguajes: 

usando MOF, usando perfiles, construyendo notaciones gráficas. Construyendo 

procesos MDA. Ejecutando un proceso MDA. 

Capítulo 5. XML 

XML. XML bien formado. Espacios de nombres XML. Esquemas XML. DTD. XSLT. 

Anatomía de las hojas de estilo XSLT. Conceptos fundamentales de hojas de estilo 

XSLT. Plantillas. Expresiones XPath. Creando documentos XML con XSLT. Usando 

múltiples hojas de estilo. Trabajo con variables. Duplicación, iteración y elementos 

condicionales XSLT.  Controlando opciones de salida. Funciones XSLT y elementos 

XSLT relacionados.  XQuery. Modelo de datos y sistema de tipos en XQuery. 

Navegación. Funciones y módulos. 

 

 



Capítulo 6. Transformación de Grafos.   

Transformaciones de grafos. Propósitos de las transformaciones de grafos. Grafos tipo y 

grafos instancia. Reglas y transformaciones. Aplicaciones de reglas. Restricciones. 

Multiobjetos. Condiciones de aplicación. Condiciones de control. Enfoques de 

transformación de grafos. Sistemas de transformación de grafos. Áreas de aplicación de 

sistemas de transformación de grafos.   Propiedades de transformaciones de grafos. 

Validación de transformaciones de modelos. Lenguajes y herramientas de transforma-

ción de grafos. 

Dictado y carga horaria 

Semanalmente se dictarán 5 horas de teoría más consultas de práctica de acuerdo surjan 

necesidades. Se estima una carga horaria de 60 horas de dictado de clases.  

Formas de evaluación  
 

 Entrega de 4 trabajos prácticos especiales.  

 Clase individual sobre un tema a escoger dentro de una lista de opciones. 

 El examen final cuenta con dos modalidades de evaluación entre las que el alumno 

podrá escoger:  

o Evaluación individual de los  trabajos prácticos especiales y de la clase 

individual.  

o Evaluación escrita sobre contenidos teórico-prácticos y de la clase individual.  

 

Condiciones para obtener la regularidad  

 

 Aprobación de los 3 trabajos prácticos especiales.  
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