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UN POCO DE HISTORIA

1854.- Se formalizo la l6gica matematica

George Boole, matematico y logica britanico (1815-1864) introduce la idea de que el
razonamiento ldgico podria sintetizarse de la misma manera que se resuelve un
sistema de ecuaciones algebraicas. En 1854 publicd el libro “An investigation of the
Laws of Thought on Wich are Founded the Mathematical Theories of Logic and
Probabilities”, en el cual desarrolld las reglas que permitian expresar, manipular y
simplificar problemas légicos y filosoficos cuyo argumentos admiten dos estados. Esta
idea simple va a tener mucha incidencia en el nacimiento de la IA. Es el padre de la
idea de manipulacion simbdlica.




1888.- Santiago Ramadn y Cajal descubre las neuronas

Este médico e investigador espaiol, premio Nobel de Medicina en 1906, descubre que
los tejidos cerebrales no eran tejidos continuos, sino que estaban formados por
células especializadas, dando lugar al a lamada “doctrina de la neurona”.
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1921.- Nace la idea de ROBOT

El escritor Karel Capek usa por primera vez el término “robot” en una obra de teatro
RUR (Robot Universales Rossum). La palabra ROBOT viene de la raiz eslava robota que
signifca “trabajo duro”.




1936.- Nace la informatica tedrica

Alan Turing publica el articulo “Sobre numeros computables, con una aplicacion al
problema de decision”, en el cual define qué es computable y qué no es computable.




1941. Nace la primera computadora moderna

Konrad Zuse crea la primera computadora programable y automatica, que se
considera la primera computadora de la historio moderna. Desarrollé un programa
llamado Plankalkail.




1943.- Se publica el modelo matematico de la primera neurona artificial

Warren McCulloch y Walter Pitts publican la idea de una Unidad Lineal de Umbral
(Linear Threshold Unit) como modelo simple de una neurona artificial. En particular
permitia procesar funciones de la ldgica binaria (verdadero y falso).
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1946.- Se pone en marcha ENIAC, la primera computadora norteamericana

John Presper Eckert y John William Mauchly diseiian y desarrollan ENIAC (Electronic
Numerical Integrator and Computer), otra computadora de propdsito general de
representacion decimal.
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1946.- Se pone en marcha EDVAC, basada en codigo binario

A John Presper Eckert y John William Mauchly se suma von Neumann para disefiar y
construir EDVAC (Electronic Discrete Variable Automatic Computer), una maquina

binaria.




1949.- Surge la idea de plasticidad sinaptica

El psicologo canadiense Donald Hebb publica el libro “La organizacion del
comportamiento” y lanza una idea fundamental en al aprendizaje automatico: las
sinapsis entre neuronas cambian en eficiencia para transmitir sefiales y estos cambios
son los responsables del aprendizaje a lo largo de la vida de los animales.

Dr. Donald O. Hebb




1950.- Alan Turing introduce la idea de pensamiento artificial

Publica el trabajo “Maquinaria de computar e inteligencia” en el cual define el
concepto pragmatico de inteligencia artificial a través del hoy famoso Test de Turing.
Es una prueba de comunicacidn verbal entre humano y maquina que permite evaluar
la capacidad de las maquinas para hacerse pasar por humanos y se inspira en el juego
de la imitacion.
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A QUARTERLY REVIEW
OF

PSYCHOLOGY AND PHILOSOPHY

IL—COMPUTING MACHINERY AND
' INTELLIGENCE

By A.M.TuriNG

1. The Imitation Game.

I proOPOSE to consider the question, ‘ Can machines think 7’
This should begin with definitions of the meaning of the terms
‘machine ’and ‘ think ’.  The definitions might be framed so as to
reflect so far as possible the normal use of the words, but this
attitude is dangerous. If the meaning of the words ‘ machine’
and ‘ think * are to be found by examining how they are commonly
used it is difficult to escape the conclusion that the meaning
and the answer to the question, ‘ Can machines think ? ’ is to be
sought in a statistical survey such as a Gallup poll. But this is
absurd. Instead of attempting such a definition I shall replace the
question by another, which is closely related to it and is expressed
in relatively unambiguous words.



1956.- Se realiza la primera conferencia en Dartmouth

En Hanover (New Hampshire, EEUU) ser realiza un encuentro de verano 10 personas
del mundo de la informatica, la matematica, la teoria de la informaciéon y la
electrdnica para sentar las bases de lo que es hoy la Inteligencia Artificial. A partir de
la conjetura de que todos los aspectos involucrados en el aprendizaje animal y todas
las caracteristicas de la inteligencia pueden ser descriptos con precision, se proponen
sistematizar la fabricacion de maquinas capaces de simular estos procesos, o0 sea,
maguinas que utilicen lenguaje, formen abstracciones y conceptos.

Este programa fue fuertemente influenciado por diferentes desarrollos:
* Métodos bayesianos (1763, pdstumo)
* La teoria de la informacion desarrollada por Shannon (1948)
* La mecdnica estadistica
* Laldgica booleana




1958.- Frank Rosenblatt diseiia la primera red neuronal artificial

Cred un algoritmo, llamado Perceptron, capaz de reconocer patrones uniendo
estratégicamente las neuronas de Rosenblatt. Se lo puede pensar como un autémata
gue emula el comportamiento de las neuronas biolégicas.

FIG. 1 — Organization of a biological brain. (Red areas indicate
active cells, responding to the letter X.)
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FIG. 2 — Organization of a perceptron.



1960.- Aparece la primera red neuronal aplicada

Fue desarrollada en la Universidad de Stanford por Bernard Widrow y Marcial Hoff y
se llamd ADALINE (ADAptative LINear Elemets). Fue creada para tratar el problema de
la eliminacién de ecos en lineas telefénicas, y fue usada por muchos afios
comercialmente. Se introduce la idea de error (hoy loss) y de correcciones adaptativas
a través del descenso por el gradiente (inspirado quiza en Hebb).

1969.- Se publica el libro “Perceptrons”

Marvin Minsky y Seymour Papert, ambos del MIT, prueban matematicamente que un
perceptron no es capaz de resolver problemas faciles y fundamentales, tal como la
funcion ldgica XOR. Este libro va a desmoralizar la investigacion en IA, la cual poco a
poco va a ser abandonada hasta 1982.



1982.- Aparece la primera red neuronal asociativa

John Hopfield, un fisico tedrico que estudiaba el modelado de los vidrios, publica el
trabajo “Neural networks and physics systems with emergent collective computational
abilities” introduciendo el paradigma de los sistemas complejos, los fendmenos
cooperativos y el emergentismo en el campo de la Inteligencia Artificial. Sin duda su
trabajo fue un hito que revoluciond y reavivd el estudio de la inteligencia artificial,

hasta nuestros dias. Su red neuronal es el prototipo de lo que hoy llamamos una red

neuronal recurrente. .
la froxima clase ferwivamnos o recorcids Wskrees.



