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CURSO DE POSGRADO EN EDUCACION VIRTUAL
PERIODO DE CLASES: 16/11/2020 AL 14/12/2020
COORDINADORA DEL EQUIPO DOCENTE: PAULA FLOREZ - UNIVERSIDAD NACIONAL DE QUILMES

FUNDAMENTACION

Como parte de la Sociedad de la Informacién, Ixs docentes participamos de los entornos virtuales de
ensefianza y aprendizaje. En contexto de pandemia debimos utilizar herramientas que nos acerquen a Ixs
estudiantes para asegurar la continuidad pedagégica. Hoy tenemos la oportunidad de revisar la teoria mas
relevante sobre el tema y valorar nuestra practica, probar el uso de recursos, considerar aspectos
acertados que mantener en la dindmica de educacién a distancia y conocer opciones mejores que poder
implementar en los propios cursos, incluso cuando la presencialidad vuelva a formar parte de nuestra
dinamica.

Durante nuestro recorrido abordaremos los conocimientos tedricos y practicos para la programacién y el
desarrollo de estrategias de ensefanza virtual. Desde sus experiencias profesionales y académicas,
proponemos actualizar, compartir y construir los saberes y las competencias que se requieren para
seleccionar, armar y utilizar las estrategias, los recursos y los materiales, para los procesos de ensefianza
en los entornos virtuales de aprendizaje, atendiendo a la especificidad de los contextos universitarios, las
plataformas tecnolégicas y las disciplinas.

DESTINATARIOS

Docentes de las distintas facultades de la Universidad Nacional de Cérdoba

MODALIDAD DE DICTADO

A distancia, con clases asincronicas a través de un Campus Virtual, y ademas encuentros sincrénicos para el
intercambio.

DURACION

30 horas, distribuidas en 2 mddulos, con dos clases por semana.

OBJETIVOS

El objetivo de este curso es proponer una reflexion tedrica, acompafiada de ejercicios concretos, sobre la
educacion virtual y la especificidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje en entornos mediados por
TIC, recuperando transversalmente las experiencias previas de los participantes y permitiendo asf, a través
del intercambio y de la practica, mejorar y potenciar el uso de las herramientas y los recursos propios de
dichos entornos.
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Médulo 1. LA FORMACION EN ENTORNOS VIRTUALES

El principal objetivo de este médulo es comprender la multiplicidad de aspectos que estan involucrados en
la formacion en entornos virtuales. Se examinardn cudles son los propésitos, tanto porqué, como, y para
qué de la acciéon mediada, la relevancia de la comunicacion e interaccién para los procesos de ensefianza y
aprendizaje, el rol de Ixs estudiantes y Ixs docentes, las acciones implicadas en la gestién de clases virtuales,
asf como las plataformas disponibles, para poder poner en practica estos conocimientos .
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Médulo 2. PRINCIPIOS DE DISENO Y EVALUACION DE MATERIALES DIDACTICOS

El objetivo de este segundo mddulo, teniendo en cuenta la particular relevancia de los materiales didacticos
en los procesos de ensefianza y aprendizaje mediados por TIC, serd identificar sus diversas categorias y
posibilidades para, a continuacion, propiciar la seleccion y la apropiacién de las competencias basicas de
disefio de materiales didacticos multimedia y multimodales apropiados para la ensefianza en entornos
virtuales. Se examinara la importancia de la interactividad en los materiales didacticos, y la ventaja de
presentar variedad de recursos en el aula, destacando los aportes del audiovisual o el audio como recurso
educativo.
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