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PROGRAMA DE ASIGNATURA

ASIGNATURA: Algoritmos para Toma de
Decisiones.

ANO: 2025

CARACTER: Especialidad

UBICACION EN LA CARRERA: 5° afio 1°
cuatrimestre

CARRERA: Licenciatura en Matematica

REGIMEN: Cuatrimestral

CARGA HORARIA: 120 horas

ASIGNATURA: Algoritmos para Toma de
Decisiones.

ANO: 2025

CARACTER: Optativa

UBICACION EN LA CARRERA: 5° afio 1°
cuatrimestre

CARRERA: Licenciatura en Matematica Aplicad

a

REGIMEN: Cuatrimestral

CARGA HORARIA: 120 horas.

FUNDAMENTACION Y OBJETIVOS

La toma de decisiones es un tema fundamental en la vida diaria, como hacerlos de manera 6ptima

de acuerdo a las caracteristicas del problema y de las restricciones de las acciones posibles es un

de importancia tanto teéricamente como en la practica

La idea central del curso es presentar algoritmos para toma de decisiones en
ambientes multiagentes, es decir donde el resultado final no depende exclusivamente de una
decision sino de las decisiones de varios actores que participan en el problema.
Obviamente el tema toca diferentes areas de Matematica Aplicada como optimizacion y teoria de
juegos.

CONTENIDO

Razonamiento Multiagente

Razonamiento multiagente. Juegos simples . Modelos de respuesta. Equilibrio
de estrategia dominante. Equilibrio de Nash. Equilibrio correlacionado. Mejor
respuesta iterada. Softmax jerarquico. Juego ficticio. Ascenso por el gradiente.

Problemas secuenciales

Problemas secuenciales. Juegos de Markov. Modelos de respuesta. Equilibrio
de Nash. Juego ficticio Ascenso Gradiente. Nash Q-learning.

Incerteza de Estado

Juegos de Markov parcialmente observables. Evaluacion de politicas. Equilibrio

de Nash. Programacion dindmica

Agentes Colaborativos

Agentes colaborativos. Procesos de decision de Markov descentralizados par-
cialmente observables. Subclases. Programacién dinamica. Mejor respuesta
iterada. Busqueda heuristica. Programacién no lineal.
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\ EVALUACION |
FORMAS DE EVALUACION

El examen final constara de la presentacién de un proyecto individual que integre todos los
conocimientos del curso. El proyecto debera ser una aplicacién a un problema concreto donde se
requiera tomar decisiones.

REGULARIDAD
Aprobar al menos el 60% de los Trabajos Practicos o de Laboratorio.

\ CORRELATIVIDADES \
Para Licenciatura en Matematica:

Para cursar tener aprobada: Funciones Reales, Topologia General, Estructuras Algebraicas,
Funciones Analiticas, An. Numérico |, An. Numérico Il, Geometria Diferencial, Fisica General.

Para rendir tener aprobada: Funciones Reales, Geometria Superior, Topologia General,
Estructuras Algebraicas, Funciones Analiticas, An. Numérico I, An. Numérico Il, Geometria
Diferencial, Fisica General, y Probabilidad y Estadistica.

Para la Licenciatura en Matematica Aplicada:
Para Cursar y rendir: Tener aprobadas Algoritmos y Estructuras de Datos y Analisis Numérico |.



