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Fundamentación 

El propósito de este curso es contribuir con la difusión y discusión de los lineamientos básicos de la 
Investigación Basada en Diseño (IBD o DBR por su sigla en inglés) en la comunidad de investigadores 
de educación en ciencias, donde la misma está recibiendo cada vez mayor atención. Los investigadores 
que adoptan esta metodología en el campo educativo están interesados en generar conocimiento que 
contribuya a mejorar la calidad de las prácticas instructivas a fin de lograr más y mejores aprendizajes. 
Se trata de estudios de campo, en los que un equipo de investigación interviene en un contexto de 
aprendizaje particular para atender, mediante un diseño instructivo (secuencia de enseñanza y 
aprendizaje, o SEA), al logro de una/s meta/s pedagógica/s explícitamente definida/s. El término 
diseño refiere específicamente al diseño instructivo que se elabora, implementa y se somete a 
escrutinio de investigación, de allí que los estudios se desarrollen, usualmente, en torno de la 
introducción de nuevos temas curriculares, nuevas herramientas para el aprendizaje de esos temas o 
nuevos modos de organización del contexto de aprendizaje (Confrey, 2006). La IBD ayuda a entender 
las relaciones entre la teoría educativa, el artefacto diseñado (o SEA) y la práctica. El diseño es central 
en los esfuerzos para mejorar el aprendizaje, crear conocimiento útil y avanzar en la construcción de 
teorías sobre el aprendizaje y la enseñanza en ambientes complejos (Design-Based Research Collective, 
2003). 

 
Objetivos 

Se espera que al final del curso, el alumnado sea capaz de: 

• Reconocer los orígenes y el desarrollo de la IBD 

• Identificar los estadios involucrados en una IBD 

• Analizar y discutir las distintas contribuciones al campo que hicieron algunas investigaciones 
que se enmarcan en la IBD 

• Identificar roles y desafíos de la teoría en la IBD 



 
Doctorado en Educación en  

Ciencias Básicas y Tecnología  
 

  
 

 

Contenidos 

Características principales de una IBD. Herramientas didácticas para el desarrollo de una IBD: análisis 
epistemológico, demandas de aprendizaje, diseño de secuencias de enseñanza y aprendizaje y 
herramientas de evaluación cuantitativas y cualitativas. Análisis de datos: metodologías cuantitativas 
y cualitativas para análisis de datos. 
 
Actividades 

Durante los encuentros síncronos se realizarán exposiciones de los docentes, y discusiones a posteriori 
de las actividades realizadas por los cursantes. Las actividades propuestas serán lectura y análisis de 
textos seleccionados y lectura y discusión de artículos científicos. Todas las tareas se desarrollarán en 
forma grupal, de manera que los asistentes deberán prever tiempo para reuniones fuera de los 
horarios de clase, completando así las 20 hs del curso.   

 
Modalidad de Evaluación 

Se evaluará la asistencia a las clases, la participación en las discusiones en clase y la realización de las 
actividades propuestas por los docentes. Al finalizar el curso los estudiantes deberán realizar un 
trabajo individual que será calificado con nota numérica y corresponderá a la calificación del curso. 
Esta nota también tendrá en cuenta el trabajo de los asistentes durante el curso.  
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