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Tutorial Problema 4 de la Guia N° 5

Problema 4:

Escriba en un script de Python que: (i) utilice la funcién numpy.loadtxt para cargar la matriz
(o vector) de un archivo de texto, (ii) cambie el ultimo elemento del arreglo por = y (iii) utilice la
funcion numpy . savetxt para guardar la matriz (o vector) en el archivo de texto “salida.txt”.

Tutorial:

» Guarde en el archivo p4.py las siguientes instrucciones:

import numpy as np

mun

Primero crearemos arreglos usando python.
Probaremos distintos formatos de escritura
y de lectura. También usaremos varias
formas de ejecutar ’print’ de arreglos.
También chequeamos los ’type’ de componentes
y arreglos.
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print ()
W [JURAEGEARRE ====c===========================================
print (’Definimos arreglos (varas veces):’)
x_int32 = np.array([[1, 2, 3],
[4, 5, 6],
[7, 8, 911, np.int32)
print (’x_int32="’)
print (x_int32)
print (’Guardamos arreglos (varas veces):’)
np.savetxt ("datos/p4_x_int32.dat", x_int32,fmt=’7%d’)
print ()

# alternativa ---------—--—-—-~—--~—-~---

x_float128 = np.array([[1.1, 2.2, 3.
[4., 5., 6.1,
[7., 8., 9.]1]1, np.float128)

print (’x_float128=")

print (x_float128)

np.savetxt ("datos/p4_x_floatl128.dat", x_floatl128, fmt=’%.28e’)

print (’type(x_float128)=’,type(x_float128))

print (’x_float128[1,1]=’,x_float128[1,1])

print (’type(x_float128[1,1])=’,type(x_float128[1,1]))

print ()

x = np.array([[1.1, 2.2, 3.1],
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[4., 5., 6
(7., 8., 9.
print (’x=7)
print (x)
np.savetxt ("datos/p4_x.dat", x, fmt=’Y%.28e’)
print (’type(x)=’,type(x))
print (’x[1,1]=",x[1,1])
print (’type(x[1,1])=",type(x[1,1]))
print ()

v_float128 = np.array([1.0, 1.5, 1.7], np.float128)

print (’v_float128=")

print (v_float128)

np.savetxt ("datos/p4_v_floatl128.dat", v_floatl128, fmt=’%.28e’)
print (’type(v_float128)=’,type(v_float128))

print (’v_float128[1]=’,v_float128[1])

55 print (?’type(v_float128[1])=’,type(v_float128[1]))

print ()

print (> ------- Lectura: -----------—-—-—-—- )
A1l = np.loadtxt("datos/p4_x_int32.dat")
print (’A1="7)

print (A1)

print (’type (A1)=",type(Al))

print (’A1[2,2]=",A1[2,2])

;3 print (?type (A1[2,2])=",type(A1[2,2]))

print (° Cambiamos el Gltimo elemento:’)

A1[2,2] = np.pi

print (?A1[2,2]=’,A1[2,2])

print (’type (A1[2,2])=",type(A1[2,2]))

print(>-- -\ -\ -~ ——-- -~ nueva Al =: - -——-—-————-- -~~~ —- )
print (?A1=")

print (A1)

#np.savetxt ("datos/p4_x_int32_pi.dat", Al,fmt=’%d’) # pruebe
#np.savetxt ("datos/p4_x_int32_pi.dat", Al,fmt=’%g’) # pruebe
np.savetxt ("datos/p4_x_int32_pi.dat", Al,fmt=’7%.28e’)

Alpi = np.loadtxt("datos/p4_x_int32_pi.dat",dtype=np.floatl128)

s print (7 ------- leida de archivo, Alpi =: ------------——-- )

print (?Alpi=’)

print (Alpi)

# esto cambia la impresidon de ahora en adelante
np.set_printoptions (precision=24)

o print (?------- leida de archivo, Alpi =: -(precision=24)-’)

print (’Alpi=’)
print (Alpi)

print ()

s print (2 ------- sigue Lectura: --------—---—--—- )

A2 = np.loadtxt("datos/p4_x_floatl128.dat")
print (?A2=")

print (A2)

print (?A2[1,1]=",A2[1,1])

print (’type (A2[1,1])=",type(A2[1,1]))



> print ()

# se le asigna el tipo -------—--—-—--—-—- - —~—— -~
A = np.loadtxt("datos/p4_x_floatl128.dat",dtype=np.floatl128)

#A = np.genfromtxt ("datos/p2_x_floatl128.dat",dtype=float128) # mas lento
7 print (?A=?)

s print (A)

) print (?A[1,1]=>,A[1,1])

» print (’type(A[1,1])=",type(A[1,1]))

print ()

3 bl = np.loadtxt("datos/p4_v_floatl128.dat",dtype=np.floatl128)
. print (’b1=")

print (b1)

print (’b1[1]=",b1[1])

print (’type(b1[1])=",type(b1[1]))

print ()

Desde la terminal ejecute:

python3 p4.py

e interprete el resultado.

Alternativamente ejecute:

python3

y vaya agregando uno a uno los bloques del programa.

Altere el programa para probar distintas cosas; en particular utilice los dos conjuntos de matri-
ces.



